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Prevenção do stress
através da exploração
de um ambiente
virtual inovador

O encontro transnacional teve lugar, como
previsto, nos dias 4 e 5 de maio de 2023 no
Porto, em Portugal. Todos os parceiros
estiveram presentes para discutir questões
essenciais ao desenvolvimento do projeto.
Os trabalhos iniciaram-se com a
apresentação das tarefas relacionados com
os resultados do projeto PR1, PR2, PR3 e a
disseminação do mesmo. Seguidamente
procedeu-se à análise dos resultados piloto
e foram sugeridas alterações para melhorar
ainda mais os ambientes virtuais e os
recursos do software.

Sítio web www.positivelearning.eu

Encontro Transnacional no Porto,
Portugal

Versão Beta do Mundo Virtual
Positive

 A versão Alpha do mundo virtual
incluía três cenários (1, 2 e 3) e um
ambiente virtual simples projetados
para testes internos entre os parceiros.
A língua disponível era unicamente o
inglês, como previsto no projeto.
Com o lançamento da versão Beta, o
mundo virtual inclui todos os sete
cenários e um ambiente amplamente
atualizado, oferecendo aos alunos
uma experiência mais imersiva. Além
disso, sistema de troféus foi finalizado,
adicionando um elemento de
recompensas ao mundo virtual.
Podem ter mais informações sobre o
mundo virtual do jogo aqui!
Foi publicada a primeira versão do
manual do ususário e atualizou-se o
tutorial que foi igualmente traduzido
para todas as línguas dos parceiros do
projeto.

https://positivelearning.eu/
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Alunos de diferentes idades de
todas as escolas participantes
(Rates, Arkaseiko, Kauno Jono ir
Petro Vileisiu vidurine mokykla em
nome de eMundos e Los Pinos)
acederam ao mundo virtual e
forneceram feedback útil. Os
alunos testaram tanto a versão
Alpha como a Beta. Os estudos de
usabilidade demonstraram que o
jogo era cativante para os alunos,
que se sentiram motivados ao se
envolver nos diferentes cenários.
Do ponto de vista pedagógico,
concluímos com satisfação que o
projeto cumpre os seus objetivos,
pois os conhecimentos adquiridos
foram novos e úteis aos alunos
para o seu percurso académico,
conforme eles próprios referiram.

Testes do Ambiente de
Aprendizagem de Realidade
Virtual 3D 
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Um ano e meio depois do início do projeto
tudo segue conforme planeado.
O feedback dos alunos foi incorporado na
versão Beta com êxito. A versão Beta está
pronta e os testes piloto prosseguem de
acordo com o calendário previsto. Todos os
parceiros estão agora a trabalhar na
preparação da versão final do projeto.
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